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Cele nauczania dla odbiorcow przewodnika
Entrepreneurship Hackathon:

(=
23 &
@ - L]
Wykorzystywanie technik
Zrozumienie narzedzi Stosomfanie wybranylch
- przedsiebiorczoéci aspektow hackathon(?yv
Hackathon inkluzywnej we wtasnym do wtasnych s'trategn
nauczaniu nauczania

Przewodnik po Hackatonie Przedsiebiorczosci Inkluzywnej
wprowadza edukatoréw w koncepcje hackathonu jako innowacyjnego
podejscia pedagogicznego, szczegdlnie w przestrzeni cyfrowe,;.
Ponadto, dostarcza narzedzi i wskazowek jak zorganizowac hackathon.
Chociaz hackathony sg powszechnym narzedziem w sektorze
technologicznym, stanowig rowniez innowacyjne podejscie w edukacji
przedsiebiorczosci.

Hackathony ufatwiajg kreatywne rozwigzywanie problemow i
testowanie rozwigzan. Korzys¢ edukacyjna z udziatu w hackathonach
opiera sie na testowaniu/wdrazaniu wiedzy i umiejetnosci, a nie tylko
na znalezieniu kreatywnego rozwigzania. Dzieki naszemu
przewodnikowi czytelnicy bedg mogli zapoznad sie z najnowszymi,
innowacyjnymi strategiami nauczania. Dzieki temu kreatywnosc i
innowacyjnos$¢ sg wzmacniane poprzez kontakt z dziataniami
praktycznymi, a nie pozostajg jedynie w sferze teorii.

www.indeedforyou.eu
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Analiza HackerEarth wskazuje, ze najwiecej, ponad 1000
hackathondow rocznie organizujg Stany Zjednoczone, a nastepnie Indie
i Wielka Brytania. Wiekszos¢ tych wydarzen (okoto potowa) jest
organizowana przez prywatne firmy, a uniwersytety sg organizatorami
okoto 30% hakatonow!

W tej czesci opiszemy, kto i dlaczego bierze udziat w hackathonach.
Czym doktadnie jest hackathon? Kto jest zaangazowany w
hackathony? | dlaczego powinienes rozwazy¢ zorganizowanie
hackathonu?

,;- ile = \i‘\
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Hack

Zdjecie 1. Zdjecie z Hansa Hack 2023, hackathonu organizowanego przez ACEEU w styczniu 2023 roku. Na
zdjeciu pracujgce zespoty grup projektowych.

www.indeedforyou.eu




Hackathony to
wspotpraca i
wspotdziatanie:

Hackathon to
innowacyjny sposob, w
jaki ludzie moga kreowac
nowe propozycje ,w celu
rozwigzania problemu,
stworzenia prototypu
nowego produktu lub
zbadania nowej ustugi”.

WSszyscy uczestnicy
pracujg nad wspdlnym
problemem lub celem i
uczg sie od mentordw,
sedziow i siebie
nawzajem, aby
wypracowac rozwigzania.

Wydarzenia te sg rowniez
bardzo zréznicowane,
jest to okazja to
czerpania wiedzy,
umiejetnosci i pomystow
od 0s6b z réznych
srodowisk i o réznych
doswiadczeniach.

- —
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Zdjecie 2. Wpykonane podczas Hansa Hack 2023,
wydarzenia organizowanego przez ACEEU w styczniu 2023
roku.



Koncepcja

Termin "hackathon" jest potgczeniem stow hack, w skojarzeniu z
programowaniem eksploracyjnym oraz maraton, ktéry wskazuje
na diugie wydarzenie przypominajgce wyscig. Wydarzenia te
Zazwyczaj rozpoczynajg sie od krotkiej prezentacji
wprowadzajgcej do tematu, przedstawienia jego celéw, zatozen,
wyzwan projektowych, przedstawienia sponsoréw i gospodarzy
wydarzenia, harmonogramu wydarzenia i wreszcie nagrody

ktdrg mozna wy.graé!

Hackathony sg rowniez ograniczone
czasowo i zwykle trwajg od 12 do
48 godzin. Poniewaz ich czas
trwania jest krotszy niz w przypadku
tradycyjnych narzedzi
innowacyjnych, hackathony sg
dobrym narzedziem do
rozwigzywania problemow
zmieniajgcych sie wymagan w
dziedzinie technologii i biznesu.
Zespoty biorgce udziat w
hackathonach moga by¢ catkowicie
nieznajomymi, z réznych dziedzin, o
réoznym doswiadczeniu,
zainteresowaniach, z réznych
krajow itp. Mogg tez pochodzic¢ z
tego samego biura lub szkoty, a
hackaton moze funkcjonowac jako
zabawne ¢wiczenie integrujace
zespot.

Chociaz nie ma jednej definicji tego,
czym jest hackathon, z reguty jest to
wydarzenia generalnie
skoncentrowane na problemie, a
zespoty matych grup wspotpracuja
ze sobg w celu opracowania
produktu kocowego, ktéry ma na
celu ,,rozwigzanie” problemu.

Pierwotnie wydarzenia te byty
przedmiotem zainteresowania
programistow, inzynierow i
projektantow, czesto z tematyka lub
wyzwaniami zwigzanymi z
technologig. Jednakze w ostatnim
czasie sg rowniez wykorzystywane
w wielu innych branzach a ich
celem jest takze tworzenie sieci
kontaktdw, rozwigzywanie
problemow w edukacji i
przyspieszanie innowacji.

www.indeedforyou.eu



Istniejg cztery gtdwne grupy oséb zaangazowanych w hackathony. To
odréznia hackathony od innych podobnych wydarzen. Losowo
przydzielone zespoty po raz pierwszy pracujgce razem nad
rozwigzaniem problemu, mentorzy udzielajgcy w odpowiednim
czasie fachowych porad, a czasami oferujacy wskazéwki lub
mediacje, oraz sedziowie, ktorzy przegladajg wyniki wszystkich
zespotow i decydujg o najlepszym lub najbardziej obiecujgcym
rozwigzaniu podczas samego wydarzenia, domykajg caty proces co
daje uczestnikom szanse na uzyskanie natychmiastowe] informac;ji
zwrotnej na temat ich produktéw/rozwigzan i prezentac;ji.

1  UCZESTNICY

Zasadniczo zespot sktada sie z "hipstera" (osoba ta jest
projektantem lub innowatorem), "hakera" (osoba ta zbuduje
lub rozwinie produkt, rozwigzanie itp.) oraz "hustlera" (osoba
ta jest odpowiedzialna za przekazanie produktu lub
rozwigzania publicznosci i sedziom w postaci prezentacji na
koniec hackatonu).

Role w zespole mogg by¢ elastyczne - kazdy moze pomagac
na kazdym etapie, ale liczy sie oczywiscie posiadanie
konkretnych obowigzkow.

www.indeedforyou.eu
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MENTORZY

Mentorzy
Hackathonu to
osoby z
doswiadczeniem
W
monitorowaniu,
utatwianiu i
wspieraniu
uczestnikow
podczas
hackathonu.

Czesto mentorzy
hackatonu
poswiecajg swoj
czas, aby pomaoc
zespotom w
zdobyciu
bardziej
znaczacych
doswiadczen i
wspomaoc
proces rozwoju
pomystow.

Wspierajacy lider

W tym aspekcie rolg mentora jest
zachecanie uczestnikdw do prébowania
nowych pomystéw i pomaganie im w
przekraczaniu  granic w  zakresie
opracowywania nowych, unikalnych
rozwigzan. W tym aspekcie rolg
mentorow jest skupienie sie na
podtrzymywaniu motywacji [
zaangazowania uczestnikow.

tacznik

W tym aspekcie bycia mentorem,
wazne jest, aby zidentyfikowad
konkretne problemy, z ktérymi borykaja
sie zespoty uczestnikdéw i potgczy¢ je z
dostepnymi zasobami. Podstawg jest
pomoc uczestnikom, nakierowanie ich
na sposob rozwigzania problemu bez
wskazania bezposredniego rozwigzania.
Pomoc w dotarciu do pomocnych
zrodet, opracowan.

Wspotpracownik

W tym elemencie bycia mentorem
wazne jest, aby nie  wnosic
bezposredniego wktadu w rozwigzanie,
a raczej by¢ oparciem, ktore jest
potrzebne, aby pomodc uczestnikowi
samodzielnie zidentyfikowac
rozwigzanie i przyczyni¢ sie do
wspolnego okreslenia kolejnych krokow,
tak aby nie utkng¢ zbyt dtugo na jednym
problemie i i$¢ do przodu.

11
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SEDZIOWIE

Sedziowie powinni mie¢ doSwiadczenie w tematyce zwigzanej
z hackatonem lub posiada¢ wiedze biznesowg. Gtownym
zadaniem sedziow jest wystuchanie ostatniego dnia
hackathonu prezentacji kazdego zespotu. Po wystuchaniu prac
analizujg tresci zgodnie z wczesniej ustalonymi kryteriami.
Liczba sedziow powinna by¢ nieparzysta, aby ufatwic
gtosowanie.

ORGANIZATORZY

Organizatorzy opracowujg strukture wydarzenia i dbajg o to,
aby wszystko przebiegato sprawnie. Odpowiadajg za
promocje wydarzenia oraz zaproszenie uczestnikow,
znalezienie mentorow i sedzidow oraz obstuge hackathonu.
Opcjonalnie organizator moze znalezé réwniez moéwce
motywacyjnego, trenerdw, sponsorow, ktdrzy mogg chciec
zaprezentowa¢ swojg firme, a nawet rekrutowaé na
wydarzenie i/lub specjalistow ds. bezpieczenstwa lub BHP. Te
opcjonalne role zaleza od formatu hackathonu, rodzaju
miejsca i liczby uczestnikow.

12



9 Korzysci — czy warto?

Hackathony kosztuj3 czas, pienigdze i energie, wiec po co to robic?

* pomagajg firmom, uczestnikom, mentorom i sedziom zaznajomi¢ sie z
aktualnymi technologiami, poznac ich zalety i zastosowanie.

* odbidr spoteczny = rzuca progresywne i innowacyjne swiatto na firmy, ktére
organizujg i uczestniczg w hackathonach, wiec korzystne jest, aby firmy
wysytaty swoich pracownikéw do udziatu w tego typu wydarzeniach, warto
rowniez uczestniczy¢ jako mentor czy sedzia, warto zosta¢ sponsorem lub
prowadzic takie wydarzenie,

 Wspodtpraca z réznymi grupami ludzi - nie tylko z tymi, ktérzy majg podobne
umiejetnosci (co pozwala na rozwijanie umiejetnosci, ktdre juz posiadasz), ale
takze z osobami o zupetnie innych umiejetnosciach i wiedzy, od ktorych
mozesz nauczyc¢ sie nowych umiejetnosci,

* Networking! Hackathony stanowig doskonatg okazje do spotkania i bycia
zauwazonym przez ludzi z danej branzy. Nie tylko korzystne jest nawigzanie
kontaktow z innymi uczestnikami hackathonu (przynajmniej z cztonkami
Twojego zespotu, ale takze z osobami z innych zespotow w rdznych
momentach wydarzenia), ale takze spotkanie z mentorami i pokazanie
sedziom swoich umiejetnosci moze by¢ dobrodziejstwem dla Twojej kariery.
Ponadto, czasami zdarzajg sie korporacyjni sponsorzy hackathonow, ktérzy
uczestnicza w konncowych prezentacjach. Jest to Swietna okazja, by
wypromowac swoje nazwisko.

* Wzmocnij swoje CV. Udziat w hackathonie nie tylko zwieksza Twoje
umiejetnosci, ale takze pokazuje potencjalnym pracodawcom, ze jestes
zainteresowany ciggta nauka.

* Praktyczne doswiadczenie. Ucz sie nowych technologii, ¢wicz przedstawianie
pomystow, rozwigzuj problemy i naprawiaj btedy.

* S3 nowym sposobem patrzenia na problemy, a kazdy, kto bierze w nich udziat,
moze by¢ dumny z tego, co osiggnat podczas hackathonu.

www.indeedforyou.eu




Doswiadczenie

Victor Tienda, ktory wspoforganizowat Hackaton tematyczny
dotyczqcy przemystu kolejowego wraz z Uniwersytetem w Maladze,
mowit o swoich wtasnych doswiadczeniach i o tym jakie korzysci
przyniosto to zarowno studentom, jak i organizatorom, poniewaz obie
strony zyskaty na lepszych relacjach miedzy uniwersytetami a
przemystem. W przypadku hackathonu korporacje kolejowe byty
sponsorami wydarzenia, co byfo wazne nie tylko ze wzgledu na
atrakcyjne nagrody, ale takze fakt, ze uczniowie mogli wchodzi¢ w
interakcje z kluczowymi interesariuszami. Z pewnosciq byt to jeden z
argumentow przemawiajgcy za za przyciggnieciem wiekszej liczby
uczestnikow.

Organizowanie/prowadzenie hackathonu ma réwniez zalety:

. ,Szybko twodrz i testuj pomysty” oraz ,zwiekszaj
wspotprace” miedzy pracownikami, zwtaszcza w réznych
zespotach i dziatach. Mozesz takze zobaczy¢, ktore
pomysty zastuguja na wiecej testow, a ktore nalezy
odrzucic. Jest to bezpieczne, kontrolowane srodowisko, w
ktorym ludzie mogg realizowaé swoje najsmielsze i
najbardziej szalone pomysty bez obawy o porazke.

. Dobry PR = organizacja  hackathonu dodaje
"postepowosci, innowacyjnosci, cyfrowosci" do wizerunku
Twojej firmy lub instytucji. Sam hackathon generuje
rowniez mnostwo materiatow marketingowych w mediach
spotecznosciowych itp. Co z pewnoscig poszerza grono
odbiorcéw w sieci.

www.indeedforyou.eu
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Organizacja Hackathonu
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Kazdy format hackathonu ma swoje zalety i wady. Decyzja o
przeprowadzeniu hackathonu online, stacjonarnie lub
kombinacji tych dwdch opcji wptynie rowniez na koszt,

rozmiar i czas wydarzenia.

@ Online, Hybrydowo czy Face-to-Face?

Zdjecia  pochodzq z
Hackathonu
zorganizowanego przez
ANCES w styczniu 2023
r. w ramach hackathonu
zatytutowanego  Thon
Thon.

www.indeedforyou.eu

Na przyktad hackathony online
wigzg sie z nizszymi lub
zerowymi kosztami transportu,
miejsca, personelu na miejscu,
cateringu itp. Co wiecej, brak

ograniczen geograficznych
ozhacza, ze uczestnicy
reprezentuja ,wiekszg [
bardziej zrdznicowang
publicznosd”, a takze
, zwiekszaja zasieg za

posrednictwem medidéw
spotecznosciowych

Hackathony  online maja
wiekszg elastycznos¢ czasowa.

16
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Hybrydowe hackathony oferujg mieszanke korzysci spotkania
online i stacjonarnego. Zazwyczaj hybrydowy hackathon
rozpoczyna sie od fazy tworzenia pomystédw/planowania online,
a druga cze$¢ hackathonu odbywa sie stacjonarnie. Hybrydowe
hackathony majg réwniez wiekszg elastycznos¢ czasowg dzieki
fazie online. Aspekt osobisty zwieksza zaangazowanie,
szczegblnie w odniesieniu do mentoringu i interakcji w zespole.
Tymczasem hackathony stacjonarne utatwiajg praktyczng nauke i
komunikacje miedzy zespotami i mentorami.

i -

Wazne jest, aby stworzy¢ Ponadto W przypadku
agende i udostepni¢ jg o hackathonu odbywajgcego sie
czasie, aby kazdy wiedziat, stacjonarnie nalezy zapewnic
jakie beda oczekiwania od rozmieszczenie stotow,
niego w okreslonych porach, a banery, tablice, flipcharty i
takze kiedy spodziewane sg inne materiaty biurowe.
przerwy (Catering).

17



Planowanie Hackathonu

Wstepne planowanie

Na etapie planowania organizatorzy muszg okreslic cel
hackathonu i zdefiniowa¢ problem (problemy). Wazine jest
rowniez zastanowienie sie nad mozliwymi rozwigzaniami
problemu, ktdre nie tylko pomoga organizatorom znalez¢ temat
przewodni, ale takze pomogg okresli¢ grupe docelowa
hackathonu. Oczekiwane wyniki pomogg okresli¢c grupe
docelowg uczestnikow, przyktadowo czy uczestnicy potrafig
kodowac¢? Czy posiadajg umiejetnosci inzynierskie? Czy s3 z
okreslonej branzy? (Uwaga: nie wszyscy uczestnicy bedg musieli
miec takg sama wiedze i umiejetnosci, ale mimo to wptywa to na
to, kto bedzie grupa docelowa i z jakich kanatéw korzystac).

Profil uczestnika bedzie miat rowniez wptyw na czas i miejsce.
Jesli grupa docelowg sg profesjonalisci, hackathon bedzie musiat
odby¢ sie poza normalnymi godzinami pracy. Jesli grupa
docelowa obejmuje osoby niepetnoletnie, nalezy wzig¢ pod
uwage kwestie prawne, takie jak godziny pracy. Podobnie liczba
uczestnikdow bedzie miata znaczenia przy wyborze miejsca
spotkania. Inng rzeczg do rozwazenia jest to, czy to wydarzenie
bedzie zamkniete czy bedzie mozna np. Sledzi¢ jego przebieg
online?

Powinien powsta¢ regulamin Hackathonu dostepny dla
wszystkich zainteresowanych przed rozpoczeciem spotkania.
Powinien on zawierac jasno okreslone zasady i wytyczne, wedtug
ktorych bedzie odbywato sie spotkanie. Przejrzyste powinny by¢
kryteria oceny. Przed przystgpieniem do tworzenia regulaminu
warto zapoznac sie z regulaminami podobych Hackathondw,
ktore juz sie odbyty. Warto poprosi¢ uczestnikdw o podpis pod
oswiadczenieme, ze zapoznali sie oni z regulaminem wydarzenia
oraz wspalnie z nimi je odczytad juz podczas spotkania.

www.indeedforyou.eu



Wyznaczcie jedng osobe kontaktowa, ktéra w kazdym momencie
bedzie mogta skontaktowaé sie z uczestnikami w razie
jakichkolwiek watpliwosci lub potrzeby zgtoszenia
niewtasciwego zachowania. Nalezy udostepni¢ dane kontaktowe
osoby odpowiedzialnej przed rozpoczeciem spotkania.
Wszystkie zgtoszenia powinny by¢ utrzymywane w tajemnicy i
rozpatrywane tak szybko, jak to mozliwe.

Warto wprowadzi¢ FAQ, ktore moga by¢ bardzo pomocne dla
organizatorow, zmniejszg one z pewnoscig ilos¢ zadawania tych
samych pytan ale rowniez dla zapewnienia, ze uczestnicy i
potencjalni uczestnicy otrzymajg te same odpowiedzi na
pytania. FAQ mogg by¢ zaplanowane z wyprzedzeniem lub stale
aktualizowane w miare naptywu pytan od potencjalnych
uczestnikow.

o‘;l. :

Hackathony polegajg na kreatywnym rozwigzywaniu problemodw,
ale najpierw musimy okresli¢ problem nad ktérym bedziemy
pracowac¢. W istocie, pierwsze kroki przy organizacji hackathonu
polegajg na okresleniu celu, zdefiniowaniu problemu, ktéry
uczestnicy beda musieli rozwigzac oraz ustaleniu
tematu/podtematdow (np. energia, sztuczna inteligencja, blockchain,
innowacje w ustugach itp.) Mozliwe rozwigzania problemu
pomagajg w okresleniu tematu lub podtematu.

Przyktadowe problemy biznesowe zwigzane z Covid-19, ktére
mogtyby zostac podjete podczas hackathonu to:

1. Zmiana zachowan konsumentow - zwiekszenie handlu
internetowego.

2. Dostosowanie srodowisk biurowych do zmieniajgcych sie
potrzeb/oczekiwan pracownikéw.

3. Naruszenie bezpieczenstwa przy coraz wiekszej ilosci bizneséw
prowadzonych online.

4. Jak rozwigza¢ problem kosztéw/szkolenia w  zakresie
potrzebnych umiejetnosci cyfrowych.

www.indeedforyou.eu




PROFIL UCZESTNIKA

Profil uczestnika odnosi sie do jego wyksztatcenia i doswiadczenia
zawodowego i bedzie zalezat od tematu, zagadnienia lub wyzwania
hakatonu. Dlatego tez strategia rekrutacji i pomysty na
rozpowszechnianie powinny by¢ uzaleznione od wybranego tematu.
Podczas gdy hackathony staty sie alternatywnym miejscem
uzupetniajgcym proces nauczania, w ktérym mogg brac¢ udziat
zarowno studenci, jak i praktycy, wazne jest, aby pamietac, ze
kultura wokét hackathondw nie zawsze jest przyjazna dla
wszystkich. Czesto hackathon odbierany jest jako wydarzenie
skierowane tylko do ,wybranej” grupy. Nie pozwdlmy aby tak to
odebrano. W hackathonie moze i powinien wzig¢ udziat kazdy
zainteresowany!

[ BN )
'ﬂ"l‘&\ ROZNORODNOSE

Hackathony to wydarzenia wykorzystujgce otwartg komunikacje i
wspotprace, dlatego nalezy podja¢ srodki, aby unikngé¢ tworzenia
wrogiego srodowiska, ktére nie docenia pomystéow 0sob
reprezentujgcych mniejszosci kulturowe, spoteczne i seksualne,
takie jak spotecznosci LGBTQIA+. BgdZzmy otwarci dla wszystkich.

Na przyktad, mozliwe jest, ze waski temat danego hackathonu moze
zgromadzi¢ uczestnikdéw, ktorzy chcieliby wspoétpracowaé w oparciu
o wspolny cel. Z drugiej strony, szeroki temat moze by¢
wykorzystany do przyciggniecia bardziej zrdznicowanych profili
uczestnikow.

www.indeedforyou.eu
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Dotarcie do odbiorcow hackathonu nie zawsze jest tatwe. Nawet
najbardziej znane organizacje i najwieksze marki mogg czasem miec
trudnosci z dotarciem do oséb, do ktérych chcg dotrzeé (takich jak
nauczyciele, osoby uczace sie, organizacje VET i uniwersytety).

Jedna z najlepszych rzeczy, ktére mozesz zrobi¢, aby Twdj hackathon
odnidst sukces, jest stworzenie skutecznego planu promocyjnego, dzieki
ktdremu wiadomos$¢é o Twoim wydarzeniu dotrze do jak najwiekszej
liczby wtasciwych oséb. Dla organizatora najgorszg rzeczg, jaka moze sie
przytrafi¢ Twojemu hackathonowi, jest to, ze okaze sie on klapg — by¢
moze nie zgromadzite$S wystarczajacej liczby uczestnikow, ludzie mogli
zapomnie¢ sie pojawi¢ lub praca wykonana podczas wydarzenia
znikneta po zakorniczeniu hackathonu.

Jesli Twodj plan promocyjny zostanie wykonany i zaplanowany
prawidtowo, bedziesz mdgt zajgé sie innymi kwestiami, ktére nalezy
zaplanowac. Oto osiem sposobdw, ktére pomogg Ci stworzy¢ dobrg
strategie reklamowag, ktéra pomoze odnies¢ wam sukces:

www.indeedforyou.eu 22
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Pomysl o nastepujacych kwestiach, jesli chodzi o potencjalnych
odbiorcéw hackathonu:

Dane demograficzne to forma segmentacji marketingowej, ktora
identyfikuje odbiorcéw i dzieli ich na kilka grup. Na przyktad mozesz
chcie¢ podzieli¢ odbiorcow swoich reklam ze wzgledu na wiek
uczestnikdw, zawdd, lokalizacje Iub pochodzenie spoteczno-
ekonomiczne.

Motywacja, czyli co ludzie zyskujg dzieki udziatowi w Twoim
hackathonie i dlaczego chcieliby w nim uczestniczy¢? Reklamujac
korzysci ptynace z uczestnictwa w hackathonie, prawdopodobnie
przyciggniesz ludzi, ktérzy s3g zainteresowani udziatem w
hackathonie.

Z jakich portali spotecznosciowych Twoja grupa docelowa korzysta
najczesciej? Jest to wazne, poniewaz podpowie nam za pomocg
ktdrego portalu trafi¢ do odbiorcow. W tym celu nalezy zastanowic
sie, z jakich platform social media korzystajg, o czym rozmawiajg lub
czym sie dzielg online oraz jak aktywni s3 ludzie na danej platformie
social media.

www.indeedforyou.eu
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Artykut prasowy:

Wyslij informacje prasowq

Pierwszym krokiem w promocji Twojego hackathonu jest
poinformowanie o nim medidw w formie informacji prasowe;.
Dobrze ukierunkowana i napisana informacja prasowa moze
zdziata¢ cuda dla Twojej reklamy, ale jest pewien haczyk - wazne
jest, aby pamietac, ze dziennikarz czytajgcy Twojg informacje
prasowg nie robi tego z zamiarem reklamowania Twojego
hackathonu dla Ciebie. Sztuka polega na tym, aby zaangazowad
ich i rozpowszechnic informacje o Twoim hackathonie wsrdd ich
wtasnych odbiorcéw, co w idealnym przypadku doprowadzi do
rozpowszechnienia informacji i pozyskania nowych oséb, ktore
zapiszg sie na Twoje wydarzenie. Dziennikarz lub bloger czytajgcy
Twojg informacje prasowg podzieli sie nig tylko wtedy, gdy uzna,
ze bedzie ona interesujgca dla jego wtasnych odbiorcow.

Podczas pisania informacji prasowej warto zwrdéci¢ uwage na
jezyk, ktdrego uzywasz i upewnic sie, ze mowisz bezposrednio do
spofecznosci, z ktérg chcesz sie zwigzad. tutaj wielu
organizatorow hakatonéw moze wpasc¢ w putapke, w ktorej
spedzajg zbyt wiele czasu prébujac sprzedaé hakaton
dziennikarzowi lub blogerowi czytajgcemu informacje prasowa.

Powiniene$ dostosowac¢ komunikat do medidéw, do ktdrych
wysytasz informacje prasowg, ale pamietaj: najwazniejsze jest to,
ze nie piszesz informacji prasowej, aby przekona¢ dziennikarza do
jej udostepnienia. Po prostu dzieki niemu masz mozliwos¢
dotarcia do szerszego grona odbiorcow.

www.indeedforyou.eu
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Stworz kampanie
promocyjng w social
mediach e

Media  spotecznosciowe mogg byc¢
niezwykle skutecznym narzedziem do
rozpowszechniania informacji o]
hackathonie. Bez wzgledu na to, jaka
platforme spotecznosciowg wybierzesz,
powiniene$ promowaé¢ hackathon i
zaprosi¢ na niego uczestnikdw, zwracajac
szczegdlng uwage na platformy, na ktérych
Twoi docelowi odbiorcy spedzajg najwiecej
czasu:

>

)

Zwieksz swojg aktywnosé na Instagramie. Instagram ma
niezwykle aktywng baze uzytkownikéw, co czyni go najlepsza
platformg do generowania zainteresowania. Znajdz hashtagi
pasujgce do Twojego hackathonu, a takze niektore ogdlne, takie
jak #hackathon i #openinnovation, i zache¢ swoich pracownikow,
zespot, wolontariuszy i mentorow, aby rowniez z nich korzystali i
udostepniali Twoje posty.

Podziel sie materialem zza kulis na narzedziu do tworzenia
krotkich filméw, takim jak Instagram lub TikTok. Instagram to
przede wszystkim Stories i Reels. TikTok jest bardzo podobny,
mozesz tworzy¢ na nim krotkie filmy lecz zazwyczaj trafia do
mtodszych odbiorcow.

Transmisja wydarzenia: Udostepnij cate wydarzenie za pomocg
narzedzia do streamingu, takiego jak IGTV lub Facebook Live.
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Promuj hackathon wsrdd swoich mentoréw i sponsorow

Fantastycznym sposobem na promocje hackathonu jest wykorzystanie
relacji, jakie masz z mentorami i sponsorami. Twoi mentorzy s3g
prawdopodobnie ekspertami w swoich dziedzinach, co oznacza, ze
prawdopodobnie majg réwniez swoich statych odbiorcéw, ktorych
rowniez mozecie zaprosic.

Znajdz mentoréw i sponsoréw w mediach spotecznosSciowych.
Udostepnij ich profile a takze popros ich o udostepnienie swoich
postodw. Dobrze jest umiesci¢ jeden post dziennie. Zamies¢ informacje o
ich profilach dziatalnosci, o ich zainteresowaniach, mozesz zamiescié
wszelkiego rodzaju ciekawostki.

Sprébuj dodac zdjecie i odpowiednie linki (do ich strony internetowej i
profilu w mediach spotecznosciowych, oznacz ich!) Pamietaj, aby
poprosi¢ o pozwolenie, zanim to zrobisz.

Jesli masz przyjacidét, wspodtpracownikdw lub  réwiesnikow  z
odpowiednich branz, ktérzy z radoscig udostepnia informacje o Twoim
hackathonie? Smiato popro$ ich, aby przedstawili Twoje wydarzenie i
udostepnili je swojej spotecznosci, jesli potgczenie tych dwdch
elementow ma sens. % e
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Mierzenie wpfywu

Aby mie¢ pewnosc, ze wywierasz jak najwiekszy wptyw, musisz mierzyc
swoje wysitki. Tutaj przydatna moze by¢ dedykowana platforma do
zarzadzania.

Kiedy organizujesz hackathon za pomocg oprogramowania hackathon,
mierzenie efektow staje sie tatwiejsze. Mozesz Sledzi¢ kazdg aktywnosc,
aby zobaczy¢, skad pochodzi, a nastepnie wykorzysta¢ te dane do
okreslenia, co dziata dobrze, jednoczesnie zastanawiajgc sie, co nie
dziafa.

Wazne jest, aby pamietac, ze tatwo jest pochtonac sie wieloma réznymi
wskaznikami, gdy widzisz duzy ruch w witrynie - ale jesli nie
przeksztatca sie on w rejestracje lub pomysty, niewiele ci to pomoze.
Skorzystaj z tych informacji, aby ustalié, jak przyciggngé uczestnikow,
ktorzy z wiekszym prawdopodobienstwem zaangazujg sie w
wydarzenie.

Posiadanie wiedzy o tym gdzie jest najwieksze zainteresowanie naszym
wydarzeniem moze sprawic¢, ze Twoj hackathon odniesie duzy sukces.
Niezaleznie od tego, czy korzystasz z Google Analytics, czy Facebook
Pixel, mozesz zostawi¢ duzy slad na platformie i skupic sie na organizacji
Swietnego hackathonu.

28



Ewaluacja

Faza post-hack i doswiadczenie gospodarza hakatonu

W celu uzupetnienia przewodnika po hackathonie, wstepna wersja
przewodnika zostata oceniona przez uczestnikdw zorganizowanych
przez nas hackathondw. Stworzylismy krétka ankiete i o jej wypetnienie
poprosilismy uczestnikdw. ZbadaliSmy miedzy innymi czy podczas
spotkania pojawity sie innowacyjne rozwigzania, czy zostaty nawigzane
relacje. W ankiecie przeanalizowano rozne aspekty:

Ocena komunikacji/promocji

Zaangazowanie i przygotowanie (sedziowie, moderator, uczestnicy)
Sposob prezentacji

Nagrody czy byty atrakcyjne?

Z reguty, aby ocenié¢ hackathon dobrym pomystem bytoby poproszenie
chetnych uczestnikow o informacje zwrotng w formie wypetnienia
kwestionariusza online lub udostepnienia wideorecenzji na temat tego,
co sie podobato a co nie.

Takie informacje mogg znacznie przyczynic sie do usprawnienia rozwoju
i rozpowszechniania hackathonow w celu pozyskania wiekszych i
bardziej zréznicowanych grup oséb zainteresowanych tg koncepcjas.

www.indeedforyou.eu 29
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Ta sekcja zawiera wskazowki z wywiadow przeprowadzonych
przez partneréw opracowujgcych przewodnik po hackathonie
z osobami, ktore majg juz doswiadczenie w udziale w
hackathonach, oto ich rady:

Stworz przyjazne miejsce do pracy, w tym strefe relaksu, np.
wieksze poduszki, maty, wygodne fotele ze stolikami na
laptopa, niektdrzy meczg sie po dtugiej pracy przy stole.

Przygotuj pakiety startowe dla mentoréw z krotka biografig
zespotow/uczestnikdéw, wyzwaniami, programem wydarzenia.

Oceniajac projekty, zwracaj wiekszg uwage na innowacyjnosc i
kreatywnos¢, poniewaz proponowane rozwigzania byty moim
zdaniem w wiekszosci powieleniem tego, co jest juz dostepne
na rynku i dobrze znane - wiec w takiej sytuacji rodzi sie w
mojej gtowie pytanie, co jest nadrzednym celem tego
spotkania.

Potacz sity z osobami, z ktérymi normalnie nie pracujesz. Rézni
koledzy z pracy, angazowanie innych wydziatdw na uczelni, im
wiecej roznorodnosci tym lepiej. Zdobywanie doswiadczen z
wielu réznych srodowisk moze umozliwi¢ prace nad nowymi
pomystami, nowymi modelami biznesowymi lub procesami
oraz opracowywanie rozwigzan, ktére mogg nie by¢ oczywiste,
gdy wszyscy pochodzg z tego samego srodowiska.

30



www.indeedforyou.eu

Bibliografia

gip
@D

e

O

ELLER IR
o0y

avIRNNDY

HISTORY
or
R LLOSOT

31



Chan, Angela Bee. “Hacking Hackathons: how everyone can contribute to innovation” TEDxUNISA.
September 26, 2019. Accessed January 20, 2022 from
https://www.youtube.com/watch?v=QNHNjr50p74.

https://www.youtube.com/watch?v=ckloOeGmQI0

The Benefits of Hackathons. https://www.youtube.com/watch?v=all9Xzk2GBS8

Lynch, Matthew. February 17, 2018. The Tech Edvocate. “What are the benefits of participating in a
hackathon?” https://www.thetechedvocate.org/benefits-participating-hackathon/

The Benefits of  Participating in a Hackathon. Pepcoding. Dec 6, 2021.
https://medium.com/@pepcoding/the-benefits-of-participating-in-hackathon-e39e081dfc8c

“What are the Benefits of a Hackathon Event?” Business Documents. March 5 2021. https://business-
docs.co.uk/scenario/what-are-the-benefits-of-a-hackathon-event/

Walker, Hugo. “How Your Business Could Benefit from a Hackathon.” 16 August 2019. Gravitywell.
https://www.gravitywell.co.uk/insights/how-your-business-could-benefit-from-a-hackathon/

https://www.infog.com/news/2014/12/experiences-practices-hackthons/

https://www.linkedin.com/pulse/running-hackathon-successfully-using-6-simple-greg-desilla/

https://www.hackerearth.com/community-hackathons/resources/e-books/guide-to-organize-

hackathon/

Prado, R., Mendes, W., Gama, K.S. and Pinto, G., 2020. How Trans-Inclusive Are Hackathons?. IEEE
Software, 38(2), pp.26-31.

Richard, G.T., Kafai, Y.B., Adleberg, B. and Telhan, O., 2015, February. StitchFest: Diversifying a College
Hackathon to broaden participation and perceptions in computing. In Proceedings of the 46th ACM
technical symposium on computer science education (pp. 114-119).

Flus, M., & Hurst, A. (2021). Design at hackathons: New opportunities for design research. Design
Science, 7, E4. doi:10.1017/dsj.2021.1

www.indeedforyou.eu

+ ko
*

LTANCES i@y polnocna 1uba Gospodareza :?) ACEEU

0 Co-funded by the
fll Erasmus+ Programme
of the European Union

I STRd

—
ice consulting / i:im,me maomen tU‘ m

32


https://www.youtube.com/watch?v=QNHNjr50p74
https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0
https://www.youtube.com/watch?v=a1I9Xzk2GB8
https://www.thetechedvocate.org/benefits-participating-hackathon/
https://business-docs.co.uk/scenario/what-are-the-benefits-of-a-hackathon-event/
https://business-docs.co.uk/scenario/what-are-the-benefits-of-a-hackathon-event/
https://www.gravitywell.co.uk/insights/how-your-business-could-benefit-from-a-hackathon/
https://www.infoq.com/news/2014/12/experiences-practices-hackthons/
https://www.linkedin.com/pulse/running-hackathon-successfully-using-6-simple-greg-desilla/
https://www.hackerearth.com/community-hackathons/resources/e-books/guide-to-organize-hackathon/
https://www.hackerearth.com/community-hackathons/resources/e-books/guide-to-organize-hackathon/

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8: Hackathony to współpraca i współdziałanie:
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32

